
 II lygis   VABALIUKO KELIAS

Robotas vabaliukas juda žaidimų aikštelės kvadratėliais
pagal tokias taisykles:
• Pradžia – atsitiktinai pasirinktas langelis.
•  Judama pagal  rodykles,  esančias langelyje,  kuriame tupi
robotas  vabaliukas:  paeinama  rodoma  kryptimi  per  tiek
langelių,  kiek  rodyklių  nupiešta  (pavyzdžiui,  per  vieną
langelį, jei yra viena rodyklė, per du langelius, jei dvi, ir t.
t.).
•  Judėdamas  robotas  ignoruoja  langelių,  kuriuos  praeina
nesustodamas, rodykles.
• Robotas vabaliukas juda tol, kol išeina už aikštelės arba
pasiekia langelį be rodyklių (E stulpelis).

Iš kurių A stulpelio langelių robotas vabaliukas turėtų
pradėti,  kad  ėjimą  baigtų  kuriame nors  E stulpelio
langelyje?
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