1T lygis | BENDRI JRANKIAI

ATSAKYMAS. B

PAAISKINIMAS

Jei susiklosto situacijos A, C ir D, vienas i$ bebriuky gali
gauti reikiama jrankj, baigti kurti zaisla ir grazinti { salele
abu jrankius. Tada kitas bebriukas gali gauti reikiama jrankj
ir baigti kurti savo zaisla.

B situacijoje bebriukai turés laukti vienas kito amzinai, nes
pasiéme vienas kito reikiama jrankj.

TAI INFORMATIKA

[rankio pasiémimas atitinka proceso blokavima. Situacija,
kai kiekvienas saveikaujancios procesy aibés procesas
laukia jvykio, kurj gali pateikti tik tos aibés procesas,
vadinama aklaviete. Kai programos bando prieiti prie
bendrai naudojamy istekliy, procesuy blokavimas yra
svarbus, siekiant iSvengti aklavietés.

Nemazai kompiuteriy ir kompiuteriy tinkly programy
saveikauja tarpusavyje ir veikia lygiagreciai.

Bendras istekliy naudojimas ir aklavietés vengimas yra
svarbus informatikos konceptai.

Aklavieté



