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LIETUVOS MOKINIŲ INFORMATIKOS IR INFORMATINIO MĄSTYMO KONKURSO 
„BEBRAS“ SĄLYGOS

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Lietuvos mokinių informatikos ir informatinio mąstymo konkurso „Bebras“ (toliau – 
Konkursas) sąlygos parengtos vadovaujantis Bendraisiais Lietuvos mokinių olimpiadų, konkursų 
ir kitų renginių nuostatais, patvirtintais Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ministro ir sporto 
ministerijos 2020 m. gegužės 5 d. įsakymu Nr. V-663 (Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir 
sporto ministro 2023 m. gruodžio 7 d. įsakymo Nr. V-1543 redakcija).

2. Šios sąlygos reglamentuoja Konkurso rengėjus, organizavimo tvarką, finansavimą ir 
dalyvių apdovanojimą.

II. KONKURSO TIKSLAI

3. Konkurso tikslai:
3.1 skatinti mokinių domėjimąsi informatika, algoritmavimu, programavimu, gilinti ir plėsti 

mokinių dalykines žinias; 
3.2 sudominti jaunesniojo amžiaus vaikus informatika, skaitmeninėmis technologijomis, jų 

taikymu mokymuisi;
3.3 ugdyti  mokinių  informatinį  mąstymą,  kūrybiškumą,  mokslinį  kritinį  požiūrį  į 

informatikos problemų sprendimą;
3.4 atpažinti ir ugdyti gabius informatikai mokinius;
3.5 skatinti ir puoselėti mokytojų iniciatyvas.

III. KONKURSO ORGANIZAVIMAS

4. Konkursas  organizuojamas  kasmet  dviem  etapais:  nuotoliu  visos  šalies  mokyklose 
(pirmasis etapas) ir kontaktiniu būdu vykdymo centruose (antrasis etapas). 

5. Abiejų etapų vykdymo laikas ir antrojo etapo vykdymo vietos (centrai) nurodomi Lietuvos 
neformaliojo  švietimo  agentūros  (toliau  –  LINEŠA)  sudaromame  kasmetiniame  Lietuvos  mokinių 
dalykinių olimpiadų, konkursų ir kitų renginių grafike (toliau – Grafikas), kurį savo įsakymu tvirtina 
Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir sporto ministras. Konkursas gali vykti ir poilsio dienomis.

6. Abiejų konkurso etapų užduočių rengimą, programavimą ir vertinimą prižiūri  Konkurso 
mokslinis  komitetas  (toliau  –  Mokslinis  komitetas),  sudarytas  LINEŠA  direktoriaus  įsakymu. 
Asmenys, teikiantys užduočių rengimo, programavimo ir vertinimo paslaugas perkami viešųjų pirkimų 
būdu.  Mokslinis  komitetas  veikia  iki  naujo  Mokslinio  komiteto  sudarymo.  Pasibaigus  Konkursui 
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Mokslinio komiteto veiklą reglamentuoja Lietuvos mokinių olimpiadų ir kitų renginių tarybų nuostatai, 
skelbiami LINEŠA internetinėje svetainėje. 

7. Kiekvienam  etapui  parengiami  šeši  užduočių  rinkiniai  pagal  mokinių  amžių:  1–2  kl. 
(Nykštukai), 3–4 kl. (Mažyliai), 5–6 kl (Bičiuliai), 7–8 kl. (Draugai), 9–10 kl. (Jauniai) ir 11–12 kl. 
(Kolegos).

7.1 Užduotys turi atitikti Informatikos bendrojo ugdymo programą.
7.2 Abiejų etapų užduotys įkeliamos į Konkurso vykdymo sistemą, vadinamą „Bebro“ varžybų 

lauku  (toliau  –  Varžybų  laukas),  t.  y.  Vilniaus  universiteto  specialiai  Konkursui  vykdyti  sukurta 
programinė įranga (lt.bebras.lt). 

7.3 Užduotys parengiamos ir dalyviams Konkurso metu pateikiamos lietuvių kalba.
7.4 Visoms užduotims  taikoma  tarptautinė  Kūrybinių  bendrijų  (Creative  Commons,  CC) 

Viešoji licencija (CC-BY).
8. Konkursą mokykloje organizuoja mokyklos direktoriaus  įsakymu sudaryta organizavimo 

grupė: informatikos, informacinių technologijų, pradinio ugdymo mokytojai ar kt. pedagogai. 
9. Konkurso antrojo etapo organizavimas:
9.1 Antrąjį etapą organizuoja LINEŠA direktoriaus įsakymu sudaryta Konkurso organizavimo 

komisija (toliau – Komisija). Komisija vykdo informacijos apie konkursą organizavimą ir eigą sklaidą, 
dalyvių registraciją, atsako už kvietimų dalyviams išsiuntimą, skelbia rezultatus.

9.2 Antrasis etapas organizuojamas Konkurso vykdymo centruose (toliau – Centras). Centrus 
parenka  ir  jų  sąrašą  kasmet  tvirtina  LINEŠA.  Centrais  gali  būti  įstaigos,  turinčios  techninių 
(pakankamai  daug kompiuterinių  vietų,  gerą  interneto  ryšį  ir  pan.)  ir  žmogiškųjų  išteklių  įvykdyti 
Konkursą. 

9.3 Konkurso organizavimo komisija numato vykdymo tvarką, su kuria dalyviai supažindinami 
iš anksto (Vilniaus universiteto svetainėje bebras.lt).

9.4 Į  užduočių  sprendimo  vietas  dalyviams  draudžiama  įsinešti  bet  kokius  elektroninius 
įrenginius, įskaitant ir mobiliuosius telefonus. 

9.5 Konkurso sprendimo metu dalyviai negali bendrauti jokiomis priemonėmis, nei žodžiu, nei 
raštu, nei elektroninėmis priemonėmis ar mobiliaisiais įrenginiais, išskyrus su Konkurso organizavimo 
komisijos nustatytais būdais. 

9.6 Dalyviai negali  naudotis jokia Komisijos nenumatyta programine įranga, dokumentacija, 
užrašais,  dirbtinio  intelekto  pokalbių  sistemomis,  kitais  pagalbiniais  šaltiniais  ar  komunikacijos 
kanalais.

9.7 Dalyviui leidžiama išeiti anksčiau nei baigiasi Konkurso laikas, tačiau iki pabaigos laiko 
draudžiama bendrauti uždavinių tematika ar jungtis prie Varžybų lauko.

10. Konkurso dalyvių sprendimai vertinami naudojant programinę įrangą – Varžybų lauką, t. y. 
automatiniu būdu. 

11. Mokslinis  komitetas  peržiūri  Konkurso  dalyvių  sprendimus  Varžybų  lauke,  nustato 
kviečiamų į antrąjį etapą dalyvių skaičių pagal klases, įvykdžius antrąjį etapą – sudaro laimėtojų pagal 
amžiaus grupes ir klases sąrašus, nustato gausiausiai dalyvavusias mokyklas ir pan.

12. Mokslinis komitetas gali peržiūrėti automatiškai įvertintus sprendimus dėl galimo plagiato 
ar nesąžiningų veiksmų ir nesilaikantiems šių sąlygų dalyviams anuliuoti taškus.

IV. MOKINIŲ DALYVAVIMAS KONKURSE

13. Konkurse  gali  dalyvauti  visų  bendrojo  ugdymo  ar  bendrojo  ugdymo  programas 
įgyvendinančių mokyklų (toliau – mokyklų) mokiniai, suskirstyti į šešias amžiaus grupes (1–2, 3–4, 5–
6, 7–8, 9–10 ir 11–12 klasės), besidomintys informatika ir jos taikymu. 



3

14. Mokykla savo nuožiūra,  priklausomai nuo turimų kompiuterių skaičiaus,  gali  paskirstyti 
mokinius srautais ir vykdyti Konkursą kelias dienas.

15. Antrajame etape mokiniai dalyvauja kontaktiniu būdu, nebent, esant išskirtinei situacijai, 
LINEŠA direktoriaus įsakymu šis etapas organizuojamos nuotoliu. 

16. Antrojo etapo dalyvių sąrašų sudarymas ir registravimas:
16.1 Mokslinis  komitetas,  atsižvelgdamas  į  pirmojo  etapo  Konkurso  rezultatus,  sudaro 

kviečiamų į antrąjį etapą dalyvių sąrašus ir pateikia Komisijai. 
16.2 Atrinkti į antrąjį etapą mokiniai registruojasi ar juos užregistruoja mokytojai  Varžybų 

lauke iki nurodytos datos.
17. Informavimas apie mokinių kvietimą dalyvauti antrajame etape:
17.1 Komisija informuoja mokyklų vadovus raštu apie jų savivaldybės ar mokyklos į antrąjį 

etapą pakviestus mokinius.  
17.2 Mokyklų vadovai informuoja savo mokytojus ir mokinius, pakviestus į antrąjį etapą, ir 

pasirūpina,  kad  pakviestieji  mokiniai  arba  jų  mokytojai  patvirtintų  dalyvavimą  internetu  ir  atliktų 
registraciją  iki  nurodytos  datos.  Jei  mokinys  ar  jo  mokytojas  iki  nurodytos  datos  dalyvavimo 
nepatvirtina, laikoma, kad mokinys atsisakė kvietimo ir išbraukiamas iš kviečiamų dalyvių sąrašo.

17.3 Konkurso antrojo etapo kviečiamų dalyvių sąrašai  skelbiami  „Bebro“ svetainėje  nuo 
registracijos iki renginio pradžios.

18. Mokinius, vykstančius į Konkursą, turi lydėti  savivaldybės ar mokyklos įstaigos vadovo 
paskirtas už mokinį(-ius) atsakingas asmuo. 

19. Jei konkurso metu išaiškėja, jog tam tikra užduotis yra klaidinga (neišsisiunčia atsakymas, 
nėra teisingo atsakymo ir pan.), tuomet visiems šios užduoties sprendžiantiesiems  skiriami visi šios 
užduoties taškai.

20. Konkurso dalyviai, jų mokytojai, tėvai ar globėjai dėl klaidingai apskaičiuotų rezultatų ar 
kitokių neatitikimų gali kreiptis į Mokslinį komitetą lygiai per dvi savaites nuo rezultatų paskelbimo 
datos.

V. FINANSAVIMAS

21. Konkurso bendruosius organizavimo darbus finansuoja LINEŠA.
22. Konkurso  antrojo  etapo  parengiamųjų  darbų  (užduočių  sukūrimą,  adaptavimą, 

programavimą, sukėlimą į varžybų sistemą) ir apdovanojimų šventės išlaidas apmoka LINEŠA.
23. Konkursą  organizuojančių  asmenų  komandiruočių  į  Tarptautinį  „Bebro“  simpoziumą 

išlaidas iš dalies apmoka LINEŠA. 
24. Mokinių kelionės ir lydinčiųjų asmenų komandiruočių išlaidas į Konkurso antrojo etapo 

centrus apmoka savivaldybių, kurių mokyklose jie mokosi, įstaigos.
25. Teikti paramą Konkursui kviečiamos visos tiek valstybinės, tiek privačios  institucijos – jos 

įgyja rėmėjo statusą ir skelbiamos Vilniaus universiteto „Bebro“ svetainėje.

VI. KONKURSO DALYVIŲ APDOVANOJIMAS

26. Konkurse vertinami asmeniniai dalyvių rezultatai.
27. Nustatomi kiekvienos klasės laimėtojai atskirai.
28. Antrojo etapo I vietų laimėtojai apdovanojami Lietuvos Respublikos švietimo, mokslo ir 

sporto ministerijos I laipsnio diplomais ir atminimo dovanomis. Taip pat visi I, II ir III vietų laimėtojai  
apdovanojami  Konkurso  medaliais.  Kiti  laimėtojai  apdovanojami  Konkurso  diplomais,  pagyrimo 
raštais. Visi laimėtojai gali būti apdovanojami rėmėjų prizais. 



4

29. Mokytojai, parengę antrojo etapo pirmos (-ų) vietos (-ų) laimėtojus, apdovanojami Lietuvos 
Respublikos  švietimo,  mokslo  ir  sporto  ministerijos  padėkos  raštais.  Mokytojai,  parengę  kitus 
prizininkus, apdovanojami Konkurso diplomais.

VII. KITOS SĄLYGOS

30. Konkurse norinčių dalyvauti mokinių sutikimus surenka mokyklos organizavimo komisija. 
31. Registracijos  į  antrąjį  etapą  metu  dalyvių  perduoti  asmens  duomenys,  tokie  kaip 

elektroninio pašto adresas, telefono numeris, kita kontaktinė informacija nebus viešinami, o naudojami 
tam, kad būtų galima susisiekti su Konkurso dalyviais, juos informuoti apie Konkurso eigą, rezultatus 
ir pan. 

32. Jeigu dalyviai  yra išreiškę savo sutikimą dėl duomenų viešinimo, LINEŠA svetainėje  ir 
„Bebras“ svetainėje  visuomenės informavimo tikslu per 10 darbo dienų yra paskelbiami  Konkurso 
laimėtojai: vardai, pavardės, mokyklos, klasės ir rezultatai.  

33. Daugiau  informacijos  apie  asmens  duomenų  tvarkymą  galima  rasti  HYPERLINK 
"https://www.linesa.lt/asmens-duomenu-apsauga/"  \t  "_blank"  \o  "https://www.linesa.lt/asmens-
duomenu-apsauga/"https://www.linesa.lt/asmens-duomenu-apsauga/.

34.  Konkurso  dalyvių  asmens  duomenys  saugomi  trejus  metus  nuo  renginio  organizavimo 
dienos  „Bebro“  varžybų sistemoje,  esančioje  Vilniaus  universiteto  serveryje.  Pasibaigus  saugojimo 
terminui, dokumentai, kuriuose yra asmens duomenų, sunaikinami, o dokumentai, turintys mokslinę 
vertę, perduodami archyviniam saugojimui ir saugomi archyvavimo tikslais viešojo intereso labui.

_________________________________
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