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ATSAKYMAS. Parko arba Aguony stotelése

PAAISKINIMAS

Stotelés, | kurias, vaziuodami tiek i§ Aguony stotelés, tiek i3
Rytinés bei i§ Sermukéniy stoteliy, iSleisime maZiau ar lygiai
15 beby, ir yra musy uzdavinio sprendiniai. Ieskant
sprendimo, reikia i§ kickvienos pradinés stotelés ieskoti
pigiausio kelio iki kitos stotelés.

Pradékime nuo Aguony stotelés. IS pradziy musy isleista
pinigy suma yra O bebuy (Aguony, 0). Toliau Ziurime, i
kokias stoteles galime nuvaziuoti i§ Aguony stotelés, ir ju
kainas: Aguonu-Siautiné, 5, Aguonu—Kampiné, 10 ir
Aguony-Saulés, 9. Taigi pigiausia i§ Aguony stotelés yra
patekti | Siaurine stotele: kainuoja 5 bebus, todeél toliau
vaziuojame i$ Siaurineés stotelés j Centrine ir Kelmy stoteles
ir skaiciuojame: Aguony—Centring, 8 ir Aguony—Kelmy, 7.
Dabar turime kelioniy kainas { 5 stoteles: Aguony—
Siauriné, 5, Aguony— Centriné, 8, Aguony—Kelmy, 7,
Aguony—Kampiné, 10 ir Aguony-Saulés, 9.

Toliau vél i§ kiekvienos galinés stotelés keliaujame j
gretimas stoteles tol, kol kelionés kaina nevirSija 15
beby. Jeigu kaina virSijama — §i stotelé | sarasa
nebejtraukiama.

Trumpiausio kelio paieska
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TAI INFORMATIKA

Specifinis poziaris | to paties rinkinio elementy rysius yra
isreikstas grafais (tai rinkinys vir§uniy ir briauny, jungianciy
virsuniy poras). Kai kuriuose grafuose briaunos gali turéti
krypti arba svori. Siame uzdavinyje grafo briaunos turi
svorius, kurie nurodo kelionés kaina.

Hsama efektyviy algoritmy, padedanciy rasti reikiama kelig
tarp grafo virsuniy. Akivaizdu, kad trumpiausio kelio
algoritmai yra naudingi, planuojant marsrutus. Pavyzdziui,
jei norite nuvykti nuo vienos stoties iki kitos kuo greiciau,
tai vezéjy monés svetainéje rasite marsruta, apskaiciuota
trumpiausio kelio algoritmu. Algoritmas, kutiuo Siame
uzdavinyje buvo ieskoma trumpiausio kelio, vadinamas
Dijkstros algoritmu.

Trumpiausio kelio paieska



