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ATSAKYMAS. Sesiy

PAAISKINIMAS

Kad issprestuméte $ia uzduot] ir puikiai pasirodytuméte,
turite surasti gera strategija ar algoritma.

Cia geriausia panaudoti dvejetaing paieska: kickvienu
zingsniu dalinkite likusig sritj,
kurioje yra slépimosi vieta, i§
dviejy ir spustelékite langeli
mazdaug per viduri.

Visame pabaisos slépimosi take
yra 127 langeliai. Spusteléje 64-3
langeli gauname du 63 langeliy
ilgio takus, i$ kuriy viename
slepiasi pabaisa. Tuomet likusig
dalj vel galime dalinti i§ dviejy ir
gauti du 31 langelio takus, véliau 15, 7, 3 ir galiausiai 1.
Taip prireiks maziausiai spusteléjimy — Sesiy.

TAI INFORMATIKA

Dvejetainés paieskos algoritmas yra vienas i$ labiausiai
zinomy ir daznai taikomy algoritmy.

Siuo algoritmu daugelis Zmoniy ieskodavo zodzio Zodyne
arba pavardés telefony knygoje, kai Zodynai ir abécéliniai
zinynai buvo tik popieriniai.

Paieska



