LEDU GAMYBOS MASINA

ATSAKYMAS. A

TAI INFORMATIKA

Siekdami kokio nors tikslo, atliekame tam tikrus veiksmus
— Sitaip konstruojame algoritmus. Algoritmas yra
problemos (uzdavinio) sprendimas Zingsnis po zingsnio.
Siame uzdavinyje reikia atkurti ankséiau pritaikyta
algoritma ir paskui numatyti kita busima rezutata — tai
svarbu informatikoje.
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