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ATSAKYMAS. A

TAI INFORMATIKA
Siekdami kokio nors tikslo, atliekame tam tikrus veiksmus
–  šitaip  konstruojame  algoritmus.  Algoritmas  yra
problemos  (uždavinio)  sprendimas  žingsnis  po  žingsnio.
Šiame  uždavinyje  reikia  atkurti  anksčiau  pritaikytą
algoritmą  ir  paskui  numatyti  kitą  būsimą  rezutatą  –  tai
svarbu informatikoje.      
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