
  I lygis  DANTŲ ŠEPETĖLIAI

ATSAKYMAS. Benas ir Dainius

TAI INFORMATIKA
Programuojant dažnai tenka keisti du duomenis vietomis 
kompiuterio atmintyje. Tai viena iš pagrindinių 
programavimo operacijų. Pavyzdžiui, rikiuojame skaičius 
pagal jų dydį (kaip ir šepetėlius). Rikiavimo metodų yra 
daug. Vienas paprastesnių – duomenų keitimas poromis:
mažiausią skaičių sukeisti su esančiu pirmoje vietoje, paskui
tolesnį mažiausią skaičių sukeisti su esančiu antroje vietoje 
ir taip toliau, kol didžiausias skaičius tampa paskutinis.
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