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ATSAKYMAS

Galimas sprendimas Sudainuoti daing
Bagny mugimas
lipa kalba
Sokis
Sugroti trimitu
Paskelbti nugalétoja
Fejerverkai

Padékoti visiems

PAAISKINIMAS
Vienas i§ budy surikiuoti ceremonijos veiksmus yra vykdyti
tokj algoritma, kuris parodytas auksciau.

Kol kiti veiksmai néra atlikti, suraskite ir atlikite tokj
veiksma, kuriam reikalingi visi kiti veiksmai jau atlikti.
Pavyzdziui, i§ pradziy ,Sudainuoti daina® yra vienintelis
veiksmas, kuriam nereikia jokiy kity veiksmu, taigi galime ji
atlikti. Toliau kiti du veiksmai ,Ilga kalba® ir ,,Bugny
musimas“ turi rodykles tik i§ ,,Sudainuoti daina“. Taigi
atlikus veiksma ,,Sudainuoti daina®, galima atlikti ir Siuos
du  veiksmus. Pavyzdziui, S$iuo atveju  pirmiausia
pasirinksime ,,Bugny musima®. ,,éokis“, i kuri rodo
veiksmo ,,Bugny musimas® rodyklé, dar negali buti atliktas,
nes | ji yra nukreipta ir rodyklé i§ ,Ilga kalba®, taigi
pasirenkame atlikti ,,Ilga kalba®. Dabar galime atlikti
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,Soki®, lygiai taip pat galime ,Paskelbti nugalétoja®.
Pasirenkame ,,Soki“. Dabar galime ,,Sugroti trimitu® arba
»Paskelbti nugalétoja’. Pasirenkame ,Sugroti trimitu®.
Dabar galime paleisti ,,Fejerverkus® arba ,Paskelbti
nugalétoja”. Pasirenkame ,,Paskelbti nugalétoja®. Dabar jau
nebeturime galimybeés pasirinkti, kaip atlikti paskutinius du
veiksmus. Atliksime ,,Fejerverkus® o tik tada ,,Padékosime
visiems®. Yra ir kity galimy sprendimy, priklausanc¢iy nuo
pasirinkto veiksmo pirmenybés. Kitas galimas sprendimas:

Sudainuoti daing

liga kalba

Bigny musimas

Paskelbti nugalétoja

Sokis

Sugroti trimitu

Fejerverkai

Padékoti visiems
TAI INFORMATIKA
Sprendziant $ia uzduotj atlickame topologinj grafo
isrikiavima,. Tai suteikia galimybe suprasti grafo vaizdavima,
taip pat pirmenybés rysius, iSreikstus grafo briaunomis.
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