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Spalvinimas skaiciais. Paveikslai kompiuteryje

Santrauka

Piediniai, paveikslai, nuotraukos ir kitokie vaizdai kompiuteryje koduojami bitais. Cia
aiSkinama, kaip tai daroma.

RysSiai su ugdymo programomis
v' Matematika: geometrija — formos ir erdvés
v’ Informatika: jvairiy duomeny atvaizdavimas skaiciais; atminties taupymas —
pasikartojanciy duomeny taupesnis kodavimas
Gebéjimai
v’ Skai¢iavimo
v Vaizdavimo
Amzius
v" Nuo 7 mety

Priemoneés
v’ Pateiktis ,,Spalvinimas skaiciais”

Kiekvienam mokiniui reikia:
v Darbo lapo ,Vaikiskas faksas”
v Darbo lapo ,Nupiesk savo paveikslg”
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Spalvinimas skaiciais

Jvadas

Diskusiniai klausimai

1. Kgdaro fakso aparatai?

2.  Kuriose i$ Siy situacijy kompiuteriai turi jrasyti paveikslus? (Dirbant pieSimo
programa, zaidziant interaktyviuosius Zaidimus ar rengiant skaidres pateikciy
programa.)

3.  Kaip kompiuteriai gali koduoti paveikslus vien skaiciais?

(Norédami geriau pasirengti Siai veiklai ir supazindinti su ja mokinius, galite
suorganizuoti faksogramos siuntimg ar gavima.)

ISsamus paaiskinimas
EEE

a ] n
EEER

Kompiuterio ekranas yra tarsi tinklelis, sudarytas iS mazy taskeliy, vadinamy pikseliais

(angl. pixels).

Kiekvienas nespalvoto paveikslo pikselis yra arba juodas, arba baltas.

Auksciau pateikta raidé ,a“ padidinta tam, kad jsivaizduotume pikselius. Kompiuteriui
jrasant paveikslg reikalinga tik informacija, kurie taskeliai yra juodi, o kurie — balti.
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Sis piesinys rodo, kaip galima koduoti paveikslus skaiciais. Pirmoje eilutéje yra vienas
baltas pikselis, trys juodi ir vél vienas baltas, todél pirmoji eiluté uzraSoma skaiciy 1,
3, 1 seka.

Pirmasis skaiCius visada nusako baltyjy pikseliy skaiciy. Jei pirmasis pikselis yra

juodas, tada skaiciy seka turi prasidéti nuliu. Darbo lape pateikiama keletas paveiksly,
kuriuos sitloma mokiniams uzkoduoti aprasytu metodu.
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Spalvinimas skaiciais
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A Raidé ,,a”’, matoma kompiuterio ekrane, ir ta pati padidinta raidé, kai matomi jg
sudarantys pikseliai.
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A Tas pats paveikslas, uzkoduotas skaiciais.

A Tuscias tinklelis (naudojamas mokyti)
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Darbo lapas Vaikiskas faksas

Pirmasis paveikslas yra paprasciausias, paskutinis — sudétingiausias. Atliekant uzduotj,
lengva padaryti klaidy, tad patariama piesti pieStuku ir po ranka turéti trintuka!
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Darbo lapas Nupiesk savo paveikslg

Dabar, kai jau zinome, kaip skaiciais galime koduoti paveikslus, kodél nepabandzius
patiems uzkoduoti paveikslo, o paskui duoti jj kam nors isSkoduoti? Sugalvokite
paveikslg ir nupieskite jj virSutiniame tinklelyje. Kai baigsite, uzrasykite koda skaiciais
Salia apatinio tinklelio ant deSinéje esanciy linijy. Perkirpkite lapg per punktyrine linijg
ir duokite apatine lapo dalj su tusciu tinkleliu draugui nuspalvinti. (Pastaba: nebutina
panaudoti viso tinklelio, jei pieSinys nedidelis, galite palikti keletg tusciy eiluciy
apacioje.)
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Darbo lapas Nupiesk savo paveikslg

Gudruciams. Jei norite nupiesti spalvotg paveikslg, spalvoms turite suteikti kodus
(pavyzdziui, galima sutarti, kad 0 Zymi juodg spalvg, 1 — raudong, 2 — zZalig ir t. t.). Kaip
ir anksciau pikselius atvaizduosime dviem skaiciais: pirmasis nusakys vienody pikseliy
(langeliy) skaiciy, antrasis — reikiamg spalva. Nupieskite spalvotg paveikslg ir duokite jj
draugui iSkoduoti. Nepamirskite pasakyti, kuris skaiCius atitinka kurig spalva.
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UZuominos ir galimi pakeitimai

1. Pabandykite piesti uzsidéje kopijavimo popieriy ant tinklelio virSaus taip, kad
galutinis paveikslas buty matomas be tinklelio. Tada paveikslas bus matomas
aiskiau.

2. UZuot spalvine tinklelio langelius, mokiniai ant didesnio tinklelio gali klijuoti ar
déti lipnius kvadratinius lapelius ar kartono kvadratélius.

Diskusija
Paprastai pikseliy skaiCius eilutéje yra ribojamas ir uzraSomas dvejetainiu skai¢iumi.
Kaip uzrasytumeéte dvylikos juody pikseliy eile skaiciais tik iki 7? (Vienas i$ bldy

uzkoduoti dvylikos juody pikseliy eile yra pirmiausia nurodyti 7 juodus pikselius, tada
nulj baltyjy ir galy gale likusius penkis juodus pikselius.)
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Apie k3 visa tai?

Fakso aparatai yra paprasciausi kompiuteriai, kurie nuskenuoja nespalvotg popieriaus
lapg j mazdaug 1000 x 2000 pikseliy tinklelj. Tada t3 nuskenuotg tinklelj fakso
aparatas per modemg siuncia j kitg fakso aparata, kuris iSspausdina pikselius ant
popieriaus lapo. Daznai faksu siunCiamuose paveiksluose yra dideliy balty (pavyzdziui,
parasciy) ir juody pikseliy bloky (pavyzdziui, linijy). Spalvoti paveikslai dazniausiai turi
labai daug pasikartojanciy daliy. Jvairiais suspaudimo metodais programuotojai siekia
sutaupyti atminties tokiems paveikslams laikyti. Metodas, aprasomas Siame skyriuje,
vadinamas vienody eiléje kodavimu—. Tai labai efektyvus bldas paveikslui suspausti.
Jei paveiksly nesuspaustume, jy siuntimas uztrukty kur kas ilgiau, be to, jiems laikyti
reikety daugiau atminties. Tada siysti paveikslus faksu ar jdéti juos j tinklalapj buty
beveik nejmanoma. Pavyzdziui, faksu siunciamas suspaustas paveikslas dazniausiai
yra septynis kartus maZzesnis, palyginti su jo tikruoju dydziu. Tokio pat nesuspausto
paveikslo siuntimas uztrukty septynis kartus ilgiau.

Nuotraukos daZniausiai suspaudziamos iki deSimties ar net iki Simto karty (panasiais
metodais, pavyzdziui, JPED, GIF ir PNG). Tokiy nuotrauky diske galima laikyti daugiau,
0 jy perziura tinklalapyje trunka tik dalj sekundés.

Paprastai programuotojas nusprendZzia, kuris iS suspaudimo metody labiausiai tinka
paveikslams siysti.
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Sprendimai ir uZuominos

Atsakymai. Darbo lapas ,,Vaikiskas faksas”
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