12 veikla

Lobio ieskojimas. Baigtiniai automatai

Santrauka

Kompiuteriy programos apdoroja jvairiy dokumenty arba kity programy teksty sekas,
sudarytas, pavyzdziui, iS raidZiy arba ZodZziy. Informatikos mokslininkai Siuo tikslu
naudoja baigtinj automata, kuris atlieka komandas ir patikrina, ar kompiuteris
atpaizjsta Zodziy ar simboliy eilutes. Pasitelkdami lobiy Zemélapius, susipazinsime su
baigtinio automato darbu.

RysSiai su ugdymo programomis

v' Matematika: loginés uzduotys

v’ Socialiniai mokslai: Baltijos juros salos

v Lietuviy kalba: sakinio sudarymas
Gebéjimai

v’ Zemélapio skaitymo

v’ Schemos aigkinimo

v Logikos

v Komandy (instrukcijy) vykdymo
Amzius

v" Nuo 9 mety
Medziaga

Reikeés:

v Saly korteliy rinkinio. (Instrukcijy neturi matyti mokiniai, braiZantys
marsrutus Zzemeélapyje!) Saly kortelés (p. 108). (Saly kortelé perlenkiama per
lenkimo linijg taip, kad vienoje puséje buty sala su pavadinimu, o kitoje —
komandos.)

Kiekvienam mokiniui reikés:

v’ Darbo lapo ,Marsrutai iki lobio Hyjumos saloje” (p. 107)
v Rasymo priemonés
Gudruciams sitloma atlikti papildomy veikly. Jiems reikés:

v’ Darbo lapo , Lobio slépimas” (p. 113)
v’ Darbo lapo ,,Paslaptingas monetos Zaidimas“ (p. 114)
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Lobiy sala

Jvadas

Tikslas — surasti lobiy salg Baltijos juroje. DraugiSki Baltijos juros piratai laivais
plaukioja pastoviais marsrutais tarp saly. Norédami pralobti piratai sitlo keliones
turistams. IS kiekvienos salos iSplaukia du jy laivai A ir B. Turistai gali pasirinkti, kuriuo
laivu plaukti. ] kiekvieng salg galima atvykti arba laivu A, arba laivu B, bet ne abiem.
Saloje yra Zmogus, kuris pasako, j kurig salg laivas plauks toliau. Taciau piratai yra
mazarasciai ir neturi visy saly Zzemelapio, todél turistams duotame zZemeélapyije reikia
pazyméti marsrutg ir laivus, kuriais galima keliauti toliau. Reikia surasti geriausig
marsrutg j salg, kurioje pasléptas lobis.

Demonstracija
(Patarimai. Kiekvienai veiklai yra skirtingi saly Zemélapiai.)

Lentoje nupiesSiamas trijy saly Zemélapis, kaip parodyta Zzemiau paveiksle.

““Flando q,:

Saremos sala

w(-.?otvl\.;ndo sala

Atspausdinamos trys demonstravimo kortelés (p. 104-106). PakviecCiami trys
mokiniai, kuriy kiekvienam duodama kortelé su sala ir instrukcija. Jspéjama, kad
veikloje, kurig atliks mokiniai véliau, bus naudojamos kortelés su kitais marsrutais.
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Saremos sala Gotlando sala

Kelioné pradedama Saremos saloje. Pasirenkamas laivas A. Mokiniai gali nukreipti
laivg j Gotlando salg. Pazymimas marsrutas lentoje. Gotlando saloje vél pasirenkamas
laivas A. Grjztama j Saremos salg. Lentoje pazymima kelioné. Dabar pasirenkamas
laivas B. Sis laivas plaukia j Elando salg, kur patenkama j aklaviete.

Galutinis marsrutas atrodo taip:

=

Saremos

sala
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Demonstravimo kortelés
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Demonstravimo korteleés

<“Flando a,_,u:

IS Elando salos laivai
neplaukia

““Flando a,_,:
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Veikla

Parenkami 7 mokiniai, turésiantys vaizduoti salas. Jie laiko savo salos kortele (p. 108—
111), kurios kitoje puséje uzrasytos slaptos instrukcijos. Salas vaizduojantys mokiniai
atsistoja kas sau aiksteléje ar kambaryje. Likusieji mokiniai vaizduos turistus.
Kiekvienam iS jy duodamas saly Zemélapis (p. 107), kuriame reikia nubraizyti
marsrutg iS Gotlando salos j Hyjumos salg. Pastarojoje saloje pasléptas lobis. Kol
salas vaizduojantys mokiniai renkasi korteles ir sustoja j vietas, ,turistus” geriausia
iSsiysti uz dury.

Jei kuris iS ,turisty” greitai nubraizo marsrutg, pasitlykite rasti daugiau marsruty iki
lobio salos.

Visi marsrutai parodyti paveiksle Zemiau:
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Elando sala
-
s

W WA
/;/ Co- Rl
-
AT i e

= 'Hyjumos sala

B

Saremos sala

Riugeno sala

Diskusija

Koks yra trumpiausias marsrutas? Koks galéty bati ilgiausias marsrutas? Kai kuriuose
marsrutuose gali buti cikly. Tegul mokiniai pateikia marsruty su ciklais pavyzdziy.
(PavyzdZiui, ir marSrutu BBBABAB, ir marSrutu BBBABBABAB pasiekiama Hyjumos
sala.)
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Darbo lapas Marsrutai iki lobio Hyjumos saloje

Saremos sala

i Gotlando sala

a

QC‘
Lolando sala
Bornholmo sala

Riugeno sala
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Saly kortelés su instrukcijomis (1/4)

ejes owjoyuiog ejes ouabniy
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Saly kortelés su instrukcijomis (2/4)
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Saly kortelés su instrukcijomis (3/4)
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Saly kortelés su instrukcijomis (4/4)
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Baigtinis automatas

Zemeélapj galima braizyti ir taip:

B B C@SA A A
(@) A (b) B A\A (© 0 B Q
-0 20" _,@ - @

Siose schemose salos vaizduojamos apskritimais ir Zymimos skai¢iais, galutinis tikslas
(lobio sala) vaizduojamas dvigubu apskritimu. Kuriais marsrutais galima nuplaukti j
lobio salg?

B

Patarimai

A schemoje kelioné bus baigta tik tada, jei marsrute bus nelyginis laivy A skaicius.
Pavyzdziui: AB, BABAA ar AAABABA.

B schemoje pasiekti lobio salg galima tik nuosekliai kaitaliojant laivus A ir B.
Pavyzdziui: AB, ABAB, ABABAB, ...

C schemoje pasiekti lobio salg galima tik tokiais marsrutais, kuriuose yra bent vienas
laivas B. Netinkami marsrutai: A, AA, AAA, AAAA, ...
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Darbo lapas Lobio sléepimas

Ar galétumete labai gerai paslépti lobj? Kur geriausia paslépti lobj, kad buty sunku jj
surasti? Laikas patiems nubraizyti lobio zemélapj!

1. Ankstesnés veiklos lobio paieskos Zemélapis pavaizduotas schema ir pateiktas
Yemiau paveiksle. Sitaip baigtiniai automatai vaizduojami informatikoje.

Pavaizduokite savo piraty plaukiojimo marSrutus schema, kaip tai daroma
informatikoje. Nupieskite savo saly Zemélapius ir sudarykite saly korteles su savo
instrukcijomis. Koks trumpiausias marsrutas, kuriuo pasiekiamas jlsy pasléptas lobis?

2. ISbandykite savo saly Zemélapj ir korteles su draugais. Duokite jiems A ir B sekas ir
paziureékite, ar jie suras paslépta lobj.

Galite sukurti kitokiy Zaidimy, kurie iliustruoja baigtinio automato idéja.

3. Zemiau paveiksle pavaizduotas sakiniy sudarymo bidas taikant baigtinj automata.

Sakiniai sudaromi pasirenkant leidziamus kelius schemoje ir uzrasant kelyje
pasitaikancius Zodzius.

klounas dainaveo

Pabandykite nubraizyti naujy sakiniy schemuy. Tikriausiai galétuméte sukurti linksmy
istorijy!
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Darbo lapas Paslaptingas monetos Zaidimas

Draugai atsisiunté Zaidima i$ interneto. Zaidime robotas meta monets ir reikia spéti,
kuria puse — herbu ar skaiCiumi — ji atsivers. IS pradziy Zaidimas pasirodé labai
lengvas. Tikimybé laiméti yra 0,5. Bent jau taip mané draugai. Po kurio laiko draugai
pradéjo abejoti. Jie pastebéjo, kad moneta metama pagal tam tikrg taisykle. Ar
zaidime yra kokia apgaulé? Tikriausiai ne! Jie nusprendé tai iSsiaiskinti. Vienas i$ jy
sura$é metimy rezultatus. Stai ka jis surasé (H — herbas, S — skaicius):

HHSHHSHHHSSHHHHSSHSSSHHHHHSHHHSSSHHHSSSHHHHHHSSHSSSSSHSSHSSSHHH
SSHHHSHHHHHHHHHSSHHHSSSSHHHHHSSSSSSS

Ar galétumeéte nuspéti, pagal kokig taisykle metamos monetos?

Galima nubraizyti schemga, pagal kurig gaunama atitinkama metamos monetos
atsivertimy seka.

UZuomina: joje yra tik 4 ,,salos”!
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Apie k3 visa tai?

Informatikoje baigtinis automatas padeda sugeneruoti Zenkly ar jvykiy sekas.

Vienas i$ baigtinio automato pavyzdziy yra informacijos skambuciai. Kai skambinama
informacijos numeriu, i$ pradziy atsiliepiama jrasu: ,Jei norite ..., spauskite 1, jei
norite ..., spauskite 2, jei norite ..., spauskite 3“ir t. t. Telefono mygtuko paspaudimas
yra baigtinio automato kitame telefono linijos gale jvestis. Sis dialogas gali bti labai
paprastas arba labai sudétingas. Kartais galima patekti j baigtinio automato cikla. Jei
taip atsitinka, sistema parodo klaidg, o tai gali nuvilti skambintoja.

Kitas pavyzdys yra bankomatas. Bankomato programa pateikia seka jvykiy, is kuriy
vartotojas pasirenka reikiamga. Programoje yra visos jmanomos jvykiy galimybés kaip
baigtinio automato busenos. Kiekvieno klaviSo paspaudimas perkelia j kitg blsena.
Kai kurios blsenos pateikia instrukcijas kompiuteriui, pavyzdzZiui, ,iSduoti 100 Eur”,
»Spausdinti sgskaitg” arba ,,iSimti kortele”.

Kai kurie kompiuteriai naudoja schemas (panasSias j p. 113), kurios padeda sudaryti
angly kalbos sakinius. Jie gali ir generuoti sakinius, ir vykdyti tai, kg vartotojas jveda.
1960 m. buvo parasyta programa ,Eliza“ (pavadinta Elizos Dolittle garbei), kuri gali
bendrauti su Zmogumi. Programa primena bendravimg su psichoterapeutu, nes
vartoja tokias frazes, kaip , papasakokite apie savo $eima“ ir ,prasom testi“. Zinoma, ji
nieko nesupranta, taCiau yra pakankamai jtikinama. Kai kurie jg naudoje Zmonés
galvojo, kad kalba su psichoterapeutu.

Nors kompiuteriai nesupranta natlralios Zmogaus kalbos, taiau jie lengvai gali
apdoroti dirbtines kalbas. Viena iS svarbiausiy dirbtiniy kalby grupiy vyra
programavimo kalbos. Naudodamas baigtinj automatg kompiuteris skaito programas
ir vercia jas j elementarias instrukcijas, kurias pats gali tiesiogiai jvykdyti.

ch! Tai w
Lobiy

w " 1
Zeméblapis! )
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Sprendimai ir uZuominos

Paslaptingas monetos zaidimas

Paslaptingas monetos Zaidimas vyksta pagal tokig schema:

“f@\b
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Nt
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