10 veikla

Apelsiny zaidimas. Marsruto parinkimas ir tinklo
aklaviete

Santrauka

Kai vienu metu daugeliui Zmoniy prireikia to paties (pavyzdziui, daug vairuotojy
pasirenka tg patj marSrutg ar vienu metu gaunama daug Zinuciy), gali susidaryti
aklavieté. Veikiant sutartinai galima iSvengti Sio nemalonumo.
Rysiai su ugdymo programomis

v" Matematika: loginés problemos
Gebéjimai

v’ Problemos sprendimo bendradarbiaujant

v Loginio pagrindimo
Amzius

v Nuo 9 mety
Priemonés

Kiekvienam mokiniui reikés:
v Dviejy apelsiny (ar kity vaisiy) arba teniso kamuoliuky

v’ Priemonés raidei uzrasyti ar priklijuoti ant kiekvieno mokinio ir jo apelsiny
arba teniso kamuoliuky
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Apelsiny zaidimas

Jvadas

Zaisdami §j Zaidima mokiniai sprendiia bendradarbiavimo problema. Kiekvieno
Zaidéjo tikslas yra perduoti savo apelsinus kitiems grupés nariams.

1. Penki ar daugiau mokiniy suséda ratu.

2. Kiekvienam mokiniui isdalijama po du apelsinus, iSskyrus vieng mokinj. Jam
duodamas vienas apelsinas, kad bty viena laisva vieta rate.

3. Mokiniai pavadinami abécélés raidémis iS eilés (galima priklijuoti lipdukus su
raidémis ant jy marskinéliy). Kiekvieno mokinio apelsinai pazymimi jo raidémis.

4. Apelsinai siun¢iami ratu, kol kiekvienam mokiniui lieka po vieng apelsing su jo
raide. Apelsinai siun¢iami pagal dvi taisykles:

a) Rankoje gali bati tik vienas apelsinas vienu metu.

b) Apelsinas gali biti perduotas tik Salia esan¢iam mokiniui, jei jis rankoje neturi
apelsino. (Mokinys gali perduoti bet kurj iS savo apelsiny.)

Mokiniai turéty pastebéti: jei jie skuba ir paima kaimyno apelsing, kol savo dar
neatidave, grupé negali pasiekti Zaidimo tikslo. Galbut reikéty pabrézti, kad mokiniai
tada nelaimi Zaidimo, o Zaidimas baigiamas, kai kiekvienas laiko ne savo apelsinus
rankose.

Diskusija
Kokiais bldais mokiniai sprendzia problemga?

Kokiose realaus gyvenimo situacijose pasitaiko aklavieciy? (Pavyzdziui, eismo spustys,
ZaidZiant krepSinj, Zmoniy spustis tarpduryje bandant iSeiti i$ patalpos.)

Gudruciams
Mokiniai gali iSbandyti Zaidimg su daugiau (ar
maziau) mokiniy.

Tegul mokiniai pasvarsto apie naujas Zaidimo
taisykles.

Tegul mokiniai atlieka veiklg nekalbédami. O—0O0—0O0——0O——0O—=0

Tegul mokiniai iSbando pakeistus Zaidimus: susésti
viena linija arba turéti daugiau nei du kaimynus, kaip
parodyta paveiksléliuose.
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Apie k3 visa tai?

Marsruto parinkimas ir aklavieté yra dazna problema reguliuojant eismg, telefono
rySio linijas ir informacijos perdavimo kompiuteriu srautus. InZinieriai praleidzia daug
laiko ieSkodami Sios problemos sprendimo, bandydami suprojektuoti tinklus, kad Sios
problemos sprendimas buty paprastesnis.

Marsruto parinkimas, spustis, gristis ir aklavieté — tai jvairiy tinkly sudarymo
nesékmiy israisSka. DidZiuosiuose miestuose daznai pasitaiko eismo spusciy. Kartais
jos tampa aklavietémis automobiliams, kai jie negali pajudéti nei pirmyn, nei atgal.
InZinieriai sprendzZia sudeétingas problemas ieSkodami paprastesnio ir pralaidesnio
marsruto, kuriame spusciy tikimybé baty kuo mazesnée.

Kartais daugiau nei vienas vartotojas naudoja tuos pacius tinklo duomenis tuo paciu
metu. Jei vienas vartotojas nori atnaujinti duomenis tinkle, patartina juos
»uzblokuoti”. Jei vienu metu du vartotojai bando atnaujinti tuos pacius duomenis, tai
duomenys gali bati jrasyti neteisingai. Taciau, jei bandoma iS skirtingy viety
uzblokuoti tuos pacius duomenis, gali susidaryti aklavieté.

Vienas is didZiausiy informatikos pasiekimy yra lygiagretusis skaiiavimas, kai keletas
kompiuteriy dirba vienu metu sudarydami vieng didelio galingumo kompiuterj. Tokius
Zaidimus, kaip ,Apelsiny“ Zaidimas, su Siuo kompiuteriu galima Zaisti be perstojo ir
daug greiciau.
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