Konkurso BEBRAS uzduociy
panaudojimas skaitymo ir rasymo
gebejimy ugdymui

Doktoranteé Lina Vinikieneé
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Computer Science without a computer

d Naujosios Zelandijos Kenterberio universiteto profesorius Timas
Bellas inicijavo linksmas informatikos veiklas be kompiuterio.

d Drauge su kolegomis parenge svetaine ,Computer Science
Unplugged™: http://csunplugged.com

Q Idomios ir smagios uzduotys jvairaus amziaus mokiniams,
supazindinama su kompiuterio veikimo pagrindais.

Q ISversta | 23 kalbas: rusy, lenky, vokieciy, turky ir kt.

A Visos veiklos be kompiuterio!


http://csunplugged.com/
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BE KOMPIUTERIO

Turininga informatikos mokymosi medziaga pradinukams ir vyresniems
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Informatikos temos Veiklos struktura

Dvejetaine sistema Aprasymas

Algoritmai Diskusijos ir instrukcijos
Paieskos ir rikiavimo algoritmai Darbo lapai mokiniams
Minimalds jungiantieji medziai Gudruciams

Baigtinis automatas Apie kg visa tai?
Dominuojancios sekos Sprendimai ir uzuominos
Steinerio medziai

Kriptografija
Tiuringo testas
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http://www.constructionism2018.fsf.vu.lt/

GENERAL

About Conference

Plenary Speakers

History of Constructionism
Conference Topics
Committees

Conference Venue

Fees and Registration

Home [/ About Conference

Constructionism 2018 will be held from August 21 to 25 in Vilnius, Lithuania. It will be the fifth
conference under this name, building on the 27-year tradition of biennial Eurologo conferences
established by the European Logo community. Logo is the computer programming language for
learners in which the constructionist approach was first developed.

"Constructionism" is the name coined by Seymour Papert to describe an approach to education
centered on having learners construct physical artifacts that can be shared with others as a way to
construct meaning.

The idea that learners consfriict meanina is the Constriictiviam nf .lean Pianet Cansfriictiviam talks



http://www.bebras.uk/junior-school-cards.html
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Algorithms

( )_\"1 '( -:11{1 )
Floating robot @

HOME STUDENTS TEACHERS PREPARE WHERE NEXT? HALL OF FAME SPONSORS CONTACTS

Little beaver created a robot which swims according fo
the following commarnds:

1} Swirn forward;
2} When it is possitle, turn left.

JUNIOR SCHOOL BEBRAS CARDS

Who are they for?

Google have provided funding for the development and FREE distribution of one physical set of these brilliant cards to each
of the first 400 UK Primary Schools who agree to use them and then fill in a short survey. (See Further information.)

Below you can download a PDF to print out as many sets as you want.

Further information

To accompany and support the UK Bebras challenge, we are producing some Bebras cards for use in the classroom with Littfle Beaver launched his robot at home —in pond A.
children aged 7-11 (years 3-6/P3-P6). These cards are adapted from those developed and trialled in Lithuania. Each set In which pond will the robot will finish his journey?
consists of 48 AS laminated cards in a box, each with a different computational thinking challenge. The intention is that

children can work in groups to solve the puzzles on the cards and this will help them to develop logical and algorithmic .

thinking skills as well as introduce them to some new computer science concepts.

Google are funding the distribution of 400 FREE sets of cards to primary schools in September. The only catch to this great
offer is:



,Bebro‘ zaidimo korteles

1. Individualus darbas
A. Pasirinkti labiausiai patikusj ir nepatikusj uzdavinius.

2. Darbas porose

A. |8girdus signalg PYPT kolegai papasakoti labiausiai patikusio
uzdavinio idéjg, sprendima.

B. Isgirdus signalg PYPT PYPT kolegai papasakoti nepatikusio
uzdavinio id€jg, sprendimag. Jei sprendimas néra aiskus, poroje
bandyti surasti sprendimo bidg. Jei pora uzdavinio nelsprend2|a
goga leSko kolegos, kuris padeda issiaiskinti uzdavinio sprendimo

tda.

C. ISgirdus signalg PYPT PYPT PYPT kolegai papasakoti, kaip
uzdavinys susijes su informatika.

Pastaba. Po kiekvieno signalo poros pasikeiCia.

3. Darbas grupéje
A. Diskusija
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Uzdaviniy analize

Darbas porose

|ISanalizuoti lape pateiktus uzdavinius
 Teksto suvokimas
O Klausimy formulavimas
O Apibendrinimas




RASTU RIKIAVIMAS

Bebras nori surikiuoti rgstus nuo
trumpiausio iki ilgiausio. Rikiuojama
lyginant du gretimus rgstus. Pradedama
nuo antrojo rgsto. Jei jis trumpesnis uz
pirmgjj, tuomet bebras sukeicCia rgstus
vietomis. Tada lygina paskesn; su pries |j
einanciu ir keiCia vietomis, jei reikia.
Rastas keiCiamas tol, kol atrandama jam
tinkama vieta. Tai kartojama su kiekvienu
rgstu, kol galiausiai visi rgstai surikiuojami
pagal ilg;.

Kiek karty is viso rastai bus keiciami
vietomis?
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BYLU RIKIAVIMAS

Biure ant byly nugaréliy nurodyti metai,
tacCiau lentynoje jos sudéliotos padrikai.
Biuro darbuotojo Bebro buvo paprasyta
surikiuoti bylas didéjancCia tvarka, nes tada
patogiau ieskoti reikiamos bylos.

Bebras lygina dvi gretimas bylas: jei jy

metai eina ne didéjancial, tuomet sukeicia
vietomis. Byla keiCiama tol, kol randama jai v
tinkama vieta. Tai kartojama su kiekviena ierisridrnids,, trerterier

byla, kol galiausial visos bylos 3 I l I II l l I l
O
S ) (T il ) al )

surikiuojamos pagal metus didéjanciai.

Jeigu dviejy byly sukeitimas uztrunka 5
sekundes, tai kiek laiko uztruks pateiktojo
pavyzdzio byly surikiavimas?
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DIDELI BURBULAI KYLA

Bebras zaidzia su vandens burbulais:
rikiuoja juos nuo maziausio (apacioje) iki
didziausio taikydamas vadinamajj burbulo
rikiavimo algoritmg. Pradeda nuo apacios.
Ima du burbulus ir lygina: jei didesnis yra
apacioje, sukeicia vietomis ir vél lygina su
gretimu burbulu. Lyginama ir keiCiama tol,
kol burbulas atsiduria savo vietoje. Ir vél
kartojama is pradziy (apacios).

Bebrui reikia 4 zingsniy, kad surikiuoty Sio
paveikslélio burbulus (kiekvienu zingsniu
atliekami 4 lyginimail). Kaip atrodys
ketvirtasis zingsnis?
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KORTELIY RIKIAVIMAS PERSTUMIANT

Bebras laiko zaidimo korteles rankoje, 1 Zingsnis: palygink

syrik_iave_s_jas 1S e_ilés pagal gkuéiq s_kaiéiu Eﬁﬁﬁ

didéjanciai. Tada is kaladés ima naujg kortele

2 Zingsnis: pastumk

Ir lygina jg is eilés su laikomomis rankoje

. R . 2 6 9
kortelémis, kol randa jai tinkamag vieta. - [- o] &3 It-ﬂ-i-]
Surades jterpia naujg kortele ir visos kortelés 3ngsms terpk
vél surikiuotos. Vél traukia kortele. Ir vel 1 ;s I m —
kartojama i$ pradziy. Tokia Sio rikiavimo ' . g
algoritmo esmé.
y 2 3 s ] .e7(.29
Keli tolesni zingsniai atrodyty Sitaip: szingsnis | 37 &) o3 E::EE‘!
8 zingsnis | :21' §3u- f; :EZ Ei?
Nustatykite, kurios kortelés yra jterptos a3 ;ﬁ} 9
(Zingsniuose 6, 9, 12 ir 15)? thangsnis | *. -"t_=j§; tid
14 Zingsnis :21 EH-E ..E ! t-. i?!i?‘
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BYLU RIKIAVIMAS PERSTUMIANT

Biure ant byly nurodyti metai, tacCiau
lentynoje bylos sudéliotos padrikai.
Kontoros darbuotojo Bebro buvo paprasyta
surikiuoti bylas didéjancia tvarka, kad
prireikus buty galima greitai surasti norimag

byla.

Bebras nori surikiuoti bylas taikydamas
iterpimo perstumiant algoritma. Jis perziari
bylas is eiles, randa ne vietoje stovincCig ir

lesko jai vietos. Rades perstumia visus
segtuvus | desine ir [deda byla.

Jei perkelti bylg | tinkamg vietg uztrunka 5
sekundes (istraukti, rasti vietg, pastumti
bylas, jdéti), tai kiek laiko uztruks surikiuoti
visus bylas lentynoje?
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DALIJAME IR JUNGIAME

Greitojo rikiavimo algoritmas yra itin Pradinis 61513/ 9 1|18/23| 4 10| 3

efektyvus ir daznai naudojamas metodas. ™™ W

Algoritmo esme - elementy seka dalijama | =~ - e
dvi dalis pagal kurj nors pozymj. Imkime ? A &

pirmgjg ne vietoje esancig kortele (6) ir < e
pagal jg padalinkime rinkinj j dvi dalis. 27ingsnis | 1|3 £4] (6| |13/ 910015 (18|23
Kiekviena dalis analogiskai dalijama | dvi \ )<y
dalis ir taip toliau, kol nebegalime dalyti. 5, ... o 11063l s
Pateikiame pavyzdj: & {5 J
Rezultatas 113|466 9|10|13/15/18(23

Duota korteliy seka: e

finkinys 1117161517110 23(14) 3|5 9/13/20, 2

Kaip atrodys kortellq rinkinys
treCiame zingsnyje?
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Informacija apie konkursa

BEBRAS.LT

o
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Dagiene, V., Stupuriené, G. Bebras — a Sustainable Community Building Model
for the Concept Based Learning of Informatics and Computational Thinking.
Informatics in Education, Vol. 15 (1), 25-44, 2016.



https://www.mii.lt/informatics_in_education/pdf/infedu.2016.02.pdf

