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Tikras programavimas paprastai ir vaizdziai
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I Pranesimo tikslai

» Atkreipti demesj | programavimo
mokymo(si) sunkumus, patrauklumo
stoka

* Nurodyti ,,Processing” pasirinkimo
priezastis

 Pasiulyti taikymo budus ir priemones

« Apzvelgti praktinius rezultatus

 Pateikti iSsvadas ir padragsinti ismeginti
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I Sunkumai, mokantis C++

« C++ kalba neskirta
programavimo pradmenims

* Pirmosios programos rasymuli
jau reikia daug ziniy

« Programos isvestis tik tekstine

* Negriezta klaidy kontrolé
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C++ ir Java kodas

main.cpp Labas.java
#include <iostream> public class Labas {
int main() { public static void main(String[] args) {
std::cout << "Labas rytas!" << endl; System.out.printin("Labas rytas!");
return O; }
} }

Grynoji Java kalba pradedanciajam programuotojui néra
paprastesné uz C++
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C++ ir Processing kodas

C++ kalba (CPP failas)

#include <iostream>

int main() {
std::cout << "i =
return O;

"<<i<<"" << endl;

|Svestis | tekstinj terminalg

Pagrindinio ugdymo programoje numatytomis
priemonémis padaryti nejmanoma

Animuota grafika

2016-10-08

Processing kalba (PDE failas)

printin("i =", i +";");

int x;

void setup() {
x =0;

}

void draw() {
point(x, 50);
X++;

}
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I Baziniai duomeny tipai

Skirtumai pabraukti

Duomenuy tipai C++ Prtz‘(]::::)ing
Loginis bool boolean
Baitas byte byte
Sveikasis int int
Rasmuo (simbolis)* char char
llgas sveikasis long long
Slankaus kablelio (trupmeninis) float float
Dvigubo tikslumo trupmeninis  double double
Rasmeny eilute string String
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I Kodél ,Processing 7 48

e Sukurta programavimo pradmenims ugdyti,
placiai naudojama

« Pagrindiniai programos kodo elementai uzrasomi
lygial taip pat, kaip C++ kalboje

e Statiniam vaizdui (arba be vaizdo isvesties)
nebUtinos pagrindinés funcijos setup() ir draw()

* Yra zinynas, daug mokomosios medziagos (angly k.),
pavyzdziy

* Naudojama dideliems (30.000 eiluciy ir daugiau),
profesionaliems medijy meno ir duomeny
vizualizavimo projektams

* Pritaikyta daugeliui operaciniy sistemuy ir
kompiuterio platformy (architektury)
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Vaizdo programavimo ypatumai

(0,0}, [muiﬂg +X

« Koordinaciy sistema
- sistemos kintamieji width, height
* Funkcijos
- Pagrindines (kaip
C++ main() funkcija)

« setup() // pradiniai veiksmai (00,1007 | !

- draw() // kadrai (ciklas) 4 {100,100}
- Grafiniy priemoniy +Y

« point(x, y) // taskas

e line(x1, y1, x2, y2) // linija

« rect( x1, y1, x2, y2) // staCiakampis

 stroke(r, g, b) // piestuko spalva
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I Priemones ir budai

 PDE programavimo terpe
« Pavyzdziai ir sablonai

 Mokymo(si) etapai:
1. Uzduotys be vaizdo iSvesties
2. Statinio vaizdo programavimas

3. Animacijos, zaidimuy, video
programavimas

4. Erdvinio (trimacio) vaizdo programavimas
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Processing ™ & @ sketch_151025b | Processing 3.0.1
Development File Edit Sketch Debug Tools Help

Environment o_o

sketch_151025b

for (int 1 = @8; 1 ¢ 10; 1++
File Edit Sketch Debug Tools Help . IR et

00

sketch_151025b
for (int i = 8; 1 < 10; i++) { Missing right parenthesis "}"
println("i =", i + ":"); Problem

Tab

I . Miszsing right parenthesiz )" cletch_151...2
Missing a semicolon ":" slketch_151...2
Missing right curly bracket "}" cletch_151...04

Console A Errors

e e e e e e e e e e
| | | | | | Y | Y | A | N | N [

Kad grafinés iSvesties langas nebity
rodomas, programos pradzioje jrasyti:
EM Console  Ji Erors this.surface.setVisible(false);
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PDE galimybeés

 Sablonai

File Edit Sketch Debug Tools Help

©0

Rasant kodg
aptinkamos ir
rodomos S
klaidos e Amays
» Automatinis ETH
kodo

formatavimas

Data
Form
Image

Derinimo

(Tweak)

veiksena

e Taisymo (Debug) veiksena

Java Examples

Add Exarnples...

Lights
Math
Objects
Shape

Structure
Tl_:ll'\l_-Fﬁl'l'l_.

¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥V ¥ ¥ ¥ ¥V ¥ % ¥

A Vardas Pavarde, klaseé, 2000-00-00

e // Globalds (visoms funkcijoms bendri) kintamieji

----------- Pradiniai veiksmail (vienkartiniai) -----------

. void setup() {

/f Lokalds (vietiniai) kintamieji

1 }

13 J LR TR Muolat kartojami veiksmal (Lkadrai®) ---------4
void draw() {

/¢ Lokalids (vietiniai) kintamieji

16
17 i3

EM console A& Errors

Sablonas ,abc, jradytas | pavyzdziy katalogg
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UZduociy pavyzdziai (1)
Kintamieji, reiksmés priskyrimas, tiesiniai algoritmai

int vietaX = 10,
vietaY = 10,
dydis = 40;

stroke(0, 0, 255); // piestuko spalva

strokeWeight(5); // piestuko storis

line (vietaX, vietaY, vietaX, vietaY + dydis * 2);

line (vietaX, vietaY + dydis, vietaX+dydis, vietaY);

line (vietaX, vietaY + dydis, vietaX+dydis, vietaY + dydis * 2);
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UZduociy pavyzdziai (2)

Veiksmy kartojimas

for(inti =0;i < 10; i++) {
stroke(random(0, 255), random(0, 255), random(0, 255));

strokeWeight(i * 10);
point(i * 10, i * 10);
}

(
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UZduociy pavyzdziai (3)

Veiksmy kartojimas ir Sakojimas

inti =0, // linijos ilgis
Linljos
t = 0; // linijos vieta
while (t < height) {
line (O, t, i, t);
If (t < height/2)i=1+ 10;
elsei =1-10;

t=t+ 10;
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Testo pavyzdys — ==

Eil. Kuris
Nr. Programos kodas piesinys?

int 1 = 0;

while(i < width) {

line(i, ©, width, height - 1);
i=1+ 10;}

for (int i = height; 1 >=0; 1 = 1 -

2. 10) { c CEEZENR

line(®, i, width, height / 2); } \&

int 1 = 0;
while(i < height) {
line(0O, i, width, 1);
i=1+ 10;}
p OO sketch |
for (int 1 = 0; 1 <= height; 1 = 1 +
4. 10) {
line(O0, 0, i, height); }
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Mokiniy darbal

Ekrano nuotraukos:

= InfectoBalls_TK_2015_10_01

Simuliacija
gelyte_Guoda_10m ,,UZkreC|am|
rutuliai®.
Tomas K..

sketch_150115a

Zaidimas:
o - vaziuojant
Augantis stiebelis ir iSvengti
iSsiskleidziantis kuo
geles ziedas. daugiau
Guoda S. ir KlitGCiy.
Tomas D. Tomas D. ir
Jokubas V.
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[Svados

» ,Processing” privalumai

- Greitai gaunamas patrauklus (vaizdinis) rezultatas
- Patogi eksperimentams

- Tinka integracijai bei STEAM ugdymui

- Lengva diferencijuoti uzduotis

- Gabiausieji gali naudoti visas Java priemones

- Programeles galima jterpti | tinklalapius, naudojant
processing.js

- Lengvas perejimas prie C++ kalbos
« Sunkumali pradedant:
- orientacija dvimateéje teigiamy koordinaciy sistemoje
- reikia jsidémeéti funkcijy parametry paskirtj ir jy eiliSkuma
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I Smagiy atradimy!

* WWW.Processing.org

s WWW.OPenprocessing.org -
projekty galerija

Bendraukime:

antanas@budriunas.lt
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http://www.processing.org/
http://www.openprocessing.org/
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